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Kunststile und -epochen

,Die Kunst ist zwar nicht das Brot, wohl aber der Wein des Lebens.“ (Jean Paul)

Die Vielfalt der Kunststile:
Ausdruck, Technik und Innovation

Die Kunst hat sich Uber die Jahrhunderte in einer
Vielzahl von Stilen manifestiert. Sie definieren die
charakteristischen Merkmale eines Kunstwerks —
von der Farbwahl Uber die Formensprache bis hin
zu typischen Motiven. Jeder Stil tragt zur Vielfalt der
Kunstgeschichte bei und pragt das asthetische Emp-
finden ganzer Epochen.

Finden wir gemeinsam heraus, wie Klnstler ver-
schiedener Zeiten ihre Ideen in einzigartigen Werken
verewigt haben. Im Folgenden findest Du eine Uber-
sicht bedeutender Stilrichtungen, die eng mit den
grolRen Kunstepochen verbunden sind.

Definition: Kunststil

Ein Kunststil beschreibt die charakteristischen Merk-
male und Ausdrucksweisen einer bestimmten kinst-
lerischen Stromung. Der Begriff Stil stammt aus dem
Lateinischen und bedeutet im Ursprung ,Schreib-
art”. Er umfasst typische Techniken, Motive und Ge-
staltungsprinzipien, die eine Epoche, Region oder
Klnstlergruppe pragen. Kunststile entwickeln sich
oft aus gesellschaftlichen, kulturellen oder technolo-
gischen Einflissen und konnen sich tUberschneiden
oder weiterentwickeln.

(ﬁ) Steinzeit

Prahistorische Kunst
Hohlenmalerei, Felszeichnungen, Skulpturen

TP Antike

Griechische Klassik
Perfekte Proportionen und idealisierte Koérper

Romische Kunst
Realistische Portrats und beeindruckende Architektur

Agyptische Kunst
Stark stilisiert und symbolisch, mit einer Betonung der Unveranderlichkeit und religidsen Aspekten
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-
Mittelalter

Byzantinische Kunst
Charakterisiert durch religidse lkonographie, Mosaiken und goldene Hintergriinde

Romantik des Mittelalters
Stark von religiésen Themen gepragt, mit dicken Mauern und kleinen Fenstern in der Architektur,
monumentalen Wandmalereien und Skulpturen

Gotik
Spitzerbogenarchitektur, hohe Kirchen, ausgefeilte Glasmalerei und detailreiche Skulpturen

@ Friihe Neuzeit

Renaissance
Wiedergeburt der Antike, realistische Perspektive und harmonische Proportionen

Manierismus
Ubersteigerte Proportionen, komplizierte Posen und kiihne Farbgebung

Barock
Dramatische Kompositionen, starke Licht- und Schattenkontraste, dynamische Bewegungen

Rokoko
Verspielte, elegante Kunst mit hellen Farben und reichen Ornamenten
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«%@\gj: Spate Neuzeit

Romantik der Neuzeit
Betonung der Emotionen, der Natur und der Individualitat

Realismus
Darstellung des Alltags und der einfachen Menschen, oft mit sozialkritischen Themen

Impressionismus
Fokus auf Licht, Farbe und die momentane Wahrnehmung

Klassische Moderne

Expressionismus
Betonung subjektiver Gefiihle und verzerrter Formen

Kubismus
Zerlegung der Realitat in geometrische Formen und verschiedene Perspektiven

Pointillismus
Verwendung kleiner Farbpunkte zur Erzeugung von Licht und Tiefe

Naive Kunst
Kindlich wirkende, vereinfachte Darstellung, oft ohne perspektivische Genauigkeit

Fauvismus
Starke, leuchtende Farben, vereinfachte Formen, emotionale Ausdruckskraft

Jugendstil
Elegante, geschwungene Linien, florale Muster, dekorative Kunst, oft inspiriert von der Natur
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Art Deco
Klare, geometrische Formen, luxuriése Materialien wie Gold.
Es ist eine Kombination von Tradition und Moderne

Surrealismus
Traumhafte und irrationale Darstellungen, oft mit symbolischen oder mystischen Elementen

Dadaismus
Abkehr von traditionellen Kunstformen, oft mit absurder oder provokativer Kunst

‘%@ Zeitgenossische Kunst

Abstrakter Expressionismus
Betonung der spontanen, emotionalen Ausdruckskraft

Pop-Art
Verwendung von Massenkultur und Alltagsgegenstanden

Minimalismus
Reduktion auf einfache geometrische Formen und Materialien

Konzeptkunst
Betonung der Idee oder des Konzepts hinter einem Kunstwerk

lHlustration
Breites Feld, von Buchillustrationen bis zu kommerziellen Arbeiten, oft erzahlerisch und detailreich

Street Art
Kunst im 6ffentlichen Raum, oft mit sozialkritischen oder politischen Botschaften

Digitale Kunst
Nutzung von digitalen Medien und Technologien zur Erstellung von Kunstwerken
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